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Un acrostiche est un jeu littéraire qui consiste a écrire un poeéme dont on peut lire
un mot formé par les initiales des vers.

On peut construire un acrostiche sur un sonnet seulement du poéme. Ici, les initiales forment le
mot LIT

Les parfums ne font pas frissonner sa narine ;
Il dort dans le soleil, la main sur sa poitrine,
Tranquille. Il a deux trous rouges au c6té droit.

Le dormeur du val (Arthur Rimbaud)
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JOUER : AUTOUR ‘ Wia
38 DE L'ACROSTICHE leg £2a : ('

de la place des lettres (au début, alafin, | _J B Le défi ou le compolong Chaque

au milieu des mots). | joueur choisit un mot (de cing, six ou
| sept lettres). Il le propose a son adver-
sl S L saire. Chaque joueur doit trouver des
ISnEE d'histoirEs | mots commengant par chacune des let-
beC enChantez-moi | tres du mot propos€. Le premier qui a
nave T mainTenant B terminé a gagne.
éemuU toUjours
fleuR aujouRd'hui .
livrE et dEmain | L ittérature 10
r E ctoplasme 9
B A partir de la liste des mots trouves ‘(I? OrSLLen 4
: g opinambour 10
on construit une ou plusieurs ph}rqses, . Uhiformisation 13
une Pepte histoire. On peut aussirédiger ] R évolution 9
un telégramme E ndormissement 13
ODEUR. Officiel. Départ Empé-| | & Total 75
ché. Urgent Repondre.

B Variantes * :

* On peut attribuer un point par lettre
ajoutée. Le gagnant est celui qui marque
le plus de points.

NB : Dans ce cas chaque joueur doit
trouver les mots les plus longs
possible.

* On peut aussi rechercher les mots les
plus courts possible.

Le gagnant est alors celui qui a le moins
de points.
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